
6 Inhalt

1 Raspberry-Pi-Modelle  ...................................................................... 11

1.1 Die Geschichte des Raspberry Pi ....................................................... 12

1.2 Raspberry-Pi- Modelle  im Überblick.................................................... 14

1.3 Zubehör ............................................................................................r 26

2 Raspberry Pi ohne Platine nutzen ..................................................... 29

2.1 Raspberry in VMware oder Virtualbox................................................x 30

2.2 Deutsche Tastatureinstellungen verwenden ...................................... 30

2.3 Netzwerkkopplung: VMware und Raspberry Pi................................... 31

2.4 Netzwerkverbindung eth0 wiederherstellen ...................................... 31

2.5 Aktuell bleiben: Raspberry per Update frisch halten .......................... 32

2.6 Bequemer surfen und Browser nachrüsten ........................................ 33

3 Auspacken, installieren, loslegen ..................................................... 35

3.1 Image auswählen und auf SD-Card installieren ................................. 36

3.1.1 Via Mac OS X-Konsole: Raspberry-Image aufspielen .......................... 37

3.1.2 Windows: das USB Image Tool im Einsatz .......................................... 38

3.2 Konsoleneinstellungen anpassen...................................................... 40

3.3 SD-Karte checken und partitionieren ................................................. 42

3.3.1 Kein Hexenwerk: fdisk im Einsatz ...................................................... 42

3.3.2 Partitionen löschen und anlegen ....................................................... 43

3.3.3 Partitionen sichern und aktivieren ..................................................... 44

3.3.4 Das Dateisystem wieder anpassen .................................................... 45

3.4 Compute Module und IO-Board in Betrieb nehmen ........................... 45

3.4.1 Compute Module: Bootvarianten durchleuchtet ................................t 46

3.4.2 Remote-Installation über USB-Kabel ................................................. 47

3.4.3 Betriebssystem auf eMMC-Speicher konfi gurieren ............................. 49

3.5 Tuningmaßnahmen für den Raspberry Pi ........................................... 52

3.5.1 Überblick über die Systemauslastung mit htop.................................. 52

3.5.2 Kommandozeilenfetischisten: GUI-Start unterbinden ........................ 53

3.5.3 Optimierung per Speichersplitting.....................................................g 54

3.5.4 Arbeitsspeicher unterstützen: Swapdatei anlegen ............................. 55

3.5.5 Swapdatei in fstab konfi gurieren....................................................... 56

3.6 Flying Circus auf dem Raspberry Pi .................................................... 57

3.7   Raspberry Pi-Kamera einrichten und nutzen ...................................... 58

3.7.1 Kameramodul mit Raspberry Pi koppeln ............................................ 59

3.7.2 Compute Module: Anschluss am IO-Board ........................................ 60

3.7.3 Inbetriebnahme per Software ............................................................ 61

3.7.4 raspistill – Fotografi eren über die Kommandozeile ............................ 63

3.7.5 LED abschalten und heimlich fotografi eren ....................................... 64

3.7.6 Programmierung der Raspberry Pi-Kamera ........................................ 65

g

h

j

 Zusatzmaterial
Lange Quellcodepassagen wer-

den in diesem Buch nicht abgedruckt, 

sondern Sie können sich den komplet-

ten Quellcode unter www.buch.cd he-

runterladen. An den jweiligen Stellen 

im Buch steht neben dem Archivsym-

bol der Verzeichnis- und Dateiname.
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Wo andere noch lesen, basteln Sie bereits: 
Mit viel Praxis und ohne Frust den Pi entdecken 
und für eigene Projekte einsetzen.

E. F. Engelhardt

4. aktualisierte und 
erweiterte Ausgabe

Highlights:

• Infografik zur Geschichte des Raspberry Pi

• Aufbau aller Raspberry-Pi-Modelle in 
faszinierenden Grafiken

• Nutzung der Raspberry-Pi-Kamera

• Raspberry Pi als virtuelle Maschine testen

• Alle Schritte für ein optimales System

• Nutzung großer SD-Karten aufgeschlüsselt

• Raspberry Pi im Netzwerk einsetzen

• Elektronikwissen für Nichtelektroniker

• Aufbau und Nutzung der GPIO-Schnittstelle

• Netzwerkdrucker selbst gemacht

• Webcam einsetzen

• Raspberry Pi als Wachhund

• Musik in alle Räume übertragen

• Mediacenter

• Raspberry-StreetView-Car

• Backofen- und Grillthermometer

Besuchen Sie unsere Website:

www.franzis.de

Über den Autor:
E. F. Engelhardt, Jahrgang 1975, hat bereits über 40 
Computerbücher veröffentlicht. Seine Bücher bestechen
durch ihren Praxisbezug und ihre Kurzweiligkeit. 
Deswegen ist E. F. Engelhardt genau der Richtige, 
um den Raspberry Pi bis auf die letzte Platinenlage zu
durchleuchten: Die Leser geben ihm Recht, denn die
Raspberry-Pi-Bücher von Engelhardt haben sich schon
mehr als 20.000-mal verkauft. Seine Bücher zeichnen
sich dadurch aus, dass er alle Projekte immer selbst baut
und die Projekte damit auch garantiert funktionieren.
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Kein Fachbuch wie jedes andere: Farbige Doppelseiten, faszinie-
rende Fotos und Infografiken zeigen den Raspberry Pi in bisher
nicht dagewesener, anschaulicher und verständlicher Weise.
Selbst Experten werden hier noch überraschende Dinge entde-
cken. Wussten Sie etwa, dass die Platine aus insgesamt sechs 
Lagen besteht oder es eigentlich noch eine GPIO-2 gibt? Der 
Autor hat alles mit dem Raspberry Pi gemacht, was möglich ist –
die Nutzung als Grillthermometer ist noch das Harmloseste. 
Tauchen Sie mit dem Buch ein in die faszinierende Welt des
Raspberry Pi. Sollten Sie das Buch jemals weglegen, wissen Sie,
dass der Minicomputer weit mehr als eine Platine ist.

Kompaktes Elektronikwissen
Über die frei programmierbare GPIO-Schnittstelle steht dem Tüftler
und Erfinder die Welt für eigene Elektronikprojekte offen. Wer bisher
noch wenig oder keine Erfahrung mit Elektronik gesammelt hat,
wird anhand von farbigen Doppelseiten in die wichtigsten Bereiche
der Elektronik eingeführt. Über einfache, nachvollziehbare Projekte
wird der Umgang mit dem Breadboard geübt. Damit haben Sie alles
notwendige Wissen, um eigene Prototypen, auch ohne Löten, 
umzusetzen.

Praxisprojekte
Um das gesammelte Wissen auch anwenden zu können, werden
insgesamt sieben große Projekte in nachvollziehbaren Schritten
beschrieben. Darunter sind Softwareprojekte, die ohne zusätzliche
Elektronik auskommen, wie der  Druckserver im Heimnetzwerk, 
die IP-Kamera als Wachhund oder das Mediacenter im Wohnzimmer.
Als großes Elektronikprojekt wird ein ferngesteuertes Auto so um-
gebaut, dass es mit dem Raspberry Pi gesteuert wird. Das Projekt
enthält alles, was das Tüftlerherz begehrt: löten, stecken, schrau-
ben und programmieren. Am Ende heißt es dann: einsteigen und
stolz losfahren. Wem es reicht, der nimmt den Raspberry Pi mit in
die Küche und macht sein Steak. Guten Appetit!

Raspberry Pi
COOLE PROJEKTE MIT

E. F. Engelhardt

COOLE
PROJEKTE MIT

Raspberry Pi

Alle Modelle, auch
A+/B+

Hardware, Software
und Elektronik

Projekte zum 
Nachbauen und

Spaßhaben

Faszinierende 
Infografiken

Profi-Extras

Compute Modul
und IO-Board
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